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Das erwartet Sie:

Daten und Informationen unterscheiden

Prozess der Softwareentwicklung Sofl:wal'e ZUr Verwal‘tung
von Daten anpassen

Lernfeld 5




Die Themen und Lernziele

4

Das Umfeld der Grundlagen zur Den Prozess der  Den Prozess der Einfache
Softwareentwicklung ~ Verwaltung von Software- Anforderungs- Anwendungen in
analysieren Daten entwicklung spezifikation Python schreiben

analysieren beschreiben

Lernziel Lernziel Lernziel Lernziel Lernziel

Aufgaben und Informationen versus Prozessphasen sowie Anforderungen an die Programmiersprachen
Kompetenzen in der SE Daten Vorgehensmodelle zuklnftige Software und —werkzeuge

kennenlernen kennenlernen spezifizieren konnen unterscheiden lernen
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Die Themen und Lernziele

Auf Dateien in Verwaltung der Software testen
Anwendungen Daten mithilfe von und dokumentieren
zugreifen Datenbanken
Lernziel Lernziel Lernziel
Daten speichern und Grundlagen von Qualitatsbewusstsein
einlesen lernen relationalen Datenbanken entwickeln

Prozess der
Softwareentwicklung
evaluieren

Lernziel

Reflexion
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Lernziel

Anforderungen an die
zukunftige Software
spezifizieren konnen

Den Prozess der
Anforderungs-
spezifikation
beschreiben
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Der heutige Tag

Anforderungen spezifizieren

Lasten —
und
Pflichten-
heft

Beschreibung
des Entwurfs-

prozesses

Modellierungs-
sprachen
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5.4.1. Anforderungen an eine Software spezifizieren

Anforderungsspezifikation (standardisiert vom IEEE)

o Ermitteln

o Analysieren

o Spezifizieren

o Validieren

®
°

oder

®

N\
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5.4.1. Anforderungen an eine Software spezifizieren

Anforderungsspezifikation (standardisiert vom IEEE)

o Ermitteln

®

w 0@
N\

o Analysieren

®
°

o Spezifizieren

l

o Validieren l

GFN:




5.4.1. Anforderungen an eine Software spezifizieren

IEEE [i-triple e 29148-2018:

Ein weltweiter Berufsverband von Ingenieuren aus den Bereichen Elektrotechnik und
Informationstechnik.

Er ist Veranstalter von Fachtagungen, Herausgeber div. Fachzeitschriften und bildet Gremien
fur die Standardisierung von Techniken, Hardware und Software

IEEE Institute of Electrical and Electronic Engineers
Forderung technologischer Innovationen zum Nutzen der Menschheit.
<L>t> Sitz: New York, Gegrundet Januar 1963
IEEE

GFN: .




5.4.1. Anforderungsspezifikation

Eindeutigkeit

Prufbarkeit

Nachverfolgbarkeit

GFN-



5.4.1. Anforderungen an eine Software spezifizieren

Software
Requirements
Specification (SRS)

o Funktional
Was soll das System leisten

o Nicht funktional
Wie das System seine Leistung
bringen soll
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5.4.1. Anforderungen an eine Software spezifizieren

Funktional Nicht funktional

o Beschreibung der einzelnen Funktionen o Qualitatsanforderungen (manche subjektiv)
und Funktionskomplexe

« Benutzbarkeit
o Beschreibung der Eingabedaten  Zuverlassigkeit

o Erforderliche Verarbeitungsschritte * Effizienz

 Anderbarkeit
o Erwartete Ausgabe

Ubertragbarkeit

o Randbedingungen (kaum beeinflussbar)
« Technologisch
Organisatorisch

Normativ

GFN: |




Kompetenzcheck

Welche Aussagen sind richtig?

a)

Der Prozess der Anforderungsspezifikation erfolgt in streng abgegrenzten Schritten.
Die Anforderungen mussen eindeutig formuliert sein.
Es werden funktionale und nicht funktionale Anforderungen unterschieden.

Qualitatsanforderungen sind nicht besonders wichtig, konnen aber der Vollstandigkeit
halber erwahnt werden.

Die Fehlertoleranz gehort zu den nicht funktionalen Anforderungen.
Anforderungen an die Effizienz gehoren zu den funktionalen Anforderungen.

Kulturelle Aspekte spielen bei der Anforderungsanalyse keine Rolle.

GFN: .,




Auftraggeber / Auftragnehmer - Wer ist was?

Ein Fahrgast setzt sich in ein Taxi und gibt dem Fahrer die
Anweisung: "Ich habe es eilig, fahren Sie so schnell, wie Sie

konnen."

Auf die Frage des Taxifahrers, wohin er denn wolle, antwortet er
dann: "Das weil} ich nicht - Sie sind doch der Fahrer!"

GFN: .



5.4.2 Lasten- und Pflichtenheft unterscheiden

Das Lastenheft

Beschreibt die Gesamtheit der Forderungen an die Lieferungen und Leistungen eines
Auftragnehmers innerhalb eines (Projekt-)Auftrags” (DIN 69901-5)

« Der Auftraggeber formuliert das Lastenheft

« Dient als Grundlage zur Einholung von Angeboten (Ausschreibung, Angebotsanfragen ...)

Inhalte des Lastenhefts:

* Die Spezifikation des zu erbringenden Werks

« Die Anforderungen an das Produkt bei seiner spateren Verwendung
 Rahmenbedingungen fur Produkt und Leistungserbringung

* Vertragliche Konditionen

* Anforderungen an den Auftragnehmer

« Anforderungen an das Projektmanagement
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5.4.2 Lasten- und Pflichtenheft unterscheiden

Das Pflichtenheft

Im Pflichtenheft sind nach DIN 69901-5 die vom Auftragnehmer erarbeiteten
Realisierungsvorgaben niedergeschrieben.

« Beschreibt die Umsetzung ,,des vom Auftraggeber vorgegebenen Lastenheftes”

« Es stellt (oft in Kombination mit einem Angebot) die vertragliche Grundlage der zu
erfullenden Leistungen dar

Inhalte des Pflichtenhefts:

Lastenheft zzgl.

» Beschreibung der Losung

« Durchfuhrungsplane (Projektablauf, Zeit- und Kostenplane etc.)
» Test- und Pruffunktionen

- Ubergabe- und Abnahmebedingungen
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5.4.2 Lasten- und Pflichtenheft unterscheiden

Lastenheft versus Pflichtenheft

Anforderungsbeschreibung Lastenheft
Ersteller Auftraggeber
Definition DIN 69905 bzw. G heit der Ford
DIN 69901-5 VDI-Richtlinien esamtheit der Forderungen an
Lieferungen und Leistungen eines
Auftragnehmers

feEgEaelling Was? und Wofiir?

Detaillierungsgrad

Ergebnisorientiert, allgemein verstandlich

Alternative Bezeichnungen
Anforderungsspezifikation;
Anforderungskatalog Kundenspezifikation
oder Requirements specification,
Anwenderspezifikation, Fachkonzept,
Ausstattungsskizzen

Pflichtenheft

Auftragnehmer

Vom Auftragnehmer erarbeitete

Realisierungsvorhaben auf Basis des

Lastenhefts

Wie? und Womit?

Genau spezifiziert,
verstandlich

Fachliche Spezifikation, fachliches

Feinkonzept, Sollkonzept, funktionelle

Spezifikation,
Feature specification
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5.4.2 Lasten- und Pflichtenheft unterscheiden

Beispiel: Projektantrag Lastenheft / Pflichtenheft I

Lastenheft Pflichtenheft Pflichtenheft

1. Ausgangssituation 1. Zielbestimmung Produktfunktionen
2. Zielsetzungen a) Muss-Kriterien Produktleistungen
3. Produkteinsatz bzw. betroffene b) Wunschkriterien Benutzerschnittstellen

Arbeitsplatze und Schnittstellen

c) Abgrenzungskriterien Qualitatsbestimmungen

Funktionale Anforderungen 2

Produkteinsatz Globale Testfalle, Referenzen

© ©o N O &

Nicht funktionale Anforderungen

a) Anwendungsbereiche Erganzungen

Lieferumfang b) Zielgruppen

Phasenplanung, Meilensteine c) Betriebsbedingungen

Offene, noch zu klarende Punkte 3. Produktbedingungen

© © N o o A

Abnahmekriterien und

. a) Software
Qualitatsanforderungen

o o . b) Hardware
10. Zustandigkeiten fur dieses Projekt
c) Orgware

d) Produktschnittstellen
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Idealtypischer Ablauf bis zum Projektbeginn

Auftraggeber | Auftragnehmer

Lasten Lasten-
heft — “ej O\
VA eeeeesmdl Projektmanagement

Pflichten
-heft

=
-
Q
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Kompetenzcheck

Welche Aussagen sind richtig?

a)
b)
c)
d)
e)

f)

Das Lastenheft wird vom Auftraggeber erstellt.

Das Pflichtenheft wird vom Auftragnehmer erstellt.

Das Lastenheft wird auf Grundlage des Pflichtenheftes erstellt.

Nicht funktionale Anforderungen werden nur im Pflichtenheft formuliert.
Das Pflichtenheft enthalt konkrete Losungsvorschlage.

Das Pflichtenheft ist die Grundlage fur den Vertrag zwischen dem Auftraggeber und dem
Auftragnehmer.
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5.4.2 Lasten- und Pflichtenheft unterscheiden Aufgabe

Aufgabe:
IT-BERUFE i@
Bearbeiten Sie im Arbeitsbuch, Lernfeld 5 = TS
die Aufgabe 11 der Lernsituation 3 “RGRRIEET I

Erstellen Sie u. a. ein kleines Pflichtenheft

Optional:

Im Arbeitsbuch Aufgabe 12 der Lernsituation 3
Erstellen Sie u. a. ein kleines Pflichtenheft
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5.4.3 Den Entwurfsprozess beschreiben

=3

Anforderungs-
spezifikation

GFN: ..




5.4.3 Den Entwurfsprozess beschreiben

o o N

| Lastenheft
Anforderungsanalyse [<-

|
|

|

I

I

|

|

| —— )| Pflichtenheft |:
[ Systemspezifikation JJG |
/

TN N N N B S N B EEE B SN BN SN S S S S B S S S S S S S S

Anforderungs- e

h
|
|

= |
' _ ]L Klassen] I
=  Architekturentwurf :
——JJT Schnittstellen I:
I

|

|

|

|

|

|

|

spezifikation

Datenmodell I

Detailentwurf ]é Algorithmen l
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Kompetenzcheck

Welche Aussagen sind richtig?

a)

Beim Entwurf einer Software wird u. a. die Architektur der Software festgelegt.
Mit dem Design der Software kann schon vor der Analysephase begonnen werden.
Die Entwicklung von Algorithmen gehort zum Detailentwurdf.

Beim Softwareentwurf kommen Modellierungssprachen zum Einsatz.
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5.4.3 Den Entwurfsprozess beschreiben Aufgabe

Aufgabe
IT-BERUFE i@
Bearbeiten Sie im Arbeitsbuch Lernfeld 5 = TS
die Aufgabe 13 der Lernsituation 3 *| GRUNDSTUEE

und uberprufen Sie Ihr Wissen mit einem Kreuzwortratsel

GFN: .,




5.4.4 Modellierungssprachen unterscheiden

Auftraggeber Auftragnehmer

A A

e ommunlkatlo
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5.4.4 Vorgehen bei Aufgabenstellungen

Analyse / Modellierung

Programmierung / Codierung

Ubersetzung / Kompilierung

Ausfuhrung / Interpretation

Problem

algorithmische
Beschreibung

Programm

ausfiuhrbares
Programm

Problemiosung

Welches Problem ist zu 16sen?
Was erwarte ich von meiner Losung?

Wie lasst sich das Problem losen?

Wie bringe ich meine Idee dem Computer bei?
z. B. durch ein Python-Programm?

Wie muss der ausfuhrbare Code aussehen?
z. B. Bytecode oder Maschinencode?

Ist das Problem gelost?
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5.4.4 Algorithmus

Ist eine eindeutige Handlungsvorschrift zur Losung eines Problems oder einer
Klasse von Problemen

besteht aus endlich vielen, wohldefinierten Einzelschritten

uberfuhrt eine bestimmte Eingabe in eine bestimmte Ausgabe

liefert bei denselben Voraussetzungen das gleiche Ergebnis

(Determiniertheit)

» die nachste anzuwendende Regel im Verfahren ist zu jedem Zeitpunkt

eindeutig definiert (Determinismus)

GFN: .,




5.4.4 Modellierungssprachen unterscheiden

o Programmablaufplan — PAP

o Struktogramm

o Pseudocode

o Datenflussplan

o Entscheidungstabellen

o Unified Modeling Language —UML
o Entity Relationship Model - ERM
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5.4.4 Modellierungssprachen unterscheiden

Modellierungssprachen warum?

o Ubersichtlichkeit wichtig!

o Einschrankungen

« Schleifen der Programmablaufplane sind
hochstens ineinander geschachtelt

« Schleifen uberkreuzen sich nicht!

o Keine beliebigen Sprunge!

>
—
—>

>
—>

)

-> Strukturiertes Programmieren stroturiert  Spaghetti-Code
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95.4.4 Modellierungssprachen unterscheiden

Programmablaufplan

nein

Start

&

-
-

n<=207

a

Ausgabe von
n," lch darf meinen

Lehrer nicht beilen!

n=n+1

Struktogramm

berechneFahrtkosten

Parameter:

Rickgabewert:
gesamtkosten

fahrzeugtyp, tarifart, gefahreneStrecke, startzeit, endezeit

float km-preis=0

float gesamtkosten=0

float stundenpreis=0

float km-kosten=0

float zeitkosten=0

km-kosten=km-preis*gefahrene Strecke

zeitkosten=benutzteZeit*stundenpreis

gesamtkosten=km-kosten+zeitkosten

5_._‘___‘_“‘_1 Fahrzeugtyp == 7
— |
1=Kleinwagen 2=Kombi 3=Transporter
km-=preis = 0,22 km-preis=0,26 km-preis=0,33
stundenpreis=2,20 | stundenpreis=2,80 | stundenpreis=4,20

Tarif==1?
T F

benutzteZeit=berechne Stunden(Anfangszeit, Endezeit)

@ gesamtkosten=gesamtkosten-20%

Riickgabe gesamtkosten
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5.4.4 Modellierungssprachen unterscheiden

Datenflussplan Entscheidungstabellen

g Entscheidungs-
tabelle
@ : oo E‘E“l ngungen :
Es regnet | 1 N N
e | Es ist kalt 1 N 1 N
#ﬁ = _ Adtionen |
Regenschirm ; " ) )
mitnehmen |
Jacke anziehen X i . x I =

GFN: .,




5.4.4 Modellierungssprachen unterscheiden

Unified Modeling Language (UML) Entity Relationship Modell (ERM)

_ _ Praxis Hausverwaltung
+ getPatient(name:stringfList<Patient>
+ getBehandiungen(kvMummer: string):List<Behandlung> o ~
+ anzBehandlungen{kuvMummer:stnng):int Personal-Key HausKey & :c':",ngs

+ zeigePatienten{anzBehandlungen:int)-String
+ addBehandlung(b-Behandlungvoid
+ ermittlekosten(fdouble Stockwerk

Hausmeister betreut Mietshaus Wohnung

Anzahl
Zimmer

- wenten 0"
patisrtan A0 - behandlungen, 0.
Patient StraRe Hausnummer
- <<abstract>>
- kvNummer: string Behandlung
- name: ETI'II'IQ‘ R I"rl'lmmﬂr: ; Annahmen:
- vorname: string er. string e : -
_ hESChl'EIhLIFIg’ 5111119 ein Hausmeister betreut ein Mietshaus.
. n - lede Wohnung ist vermietet, d.h. hat einen Mieter.
- kostensaiz: double "
e -dmru
<<abstract>> g‘menﬂ ¢ Relationenschreibweise:
Hausmeister (Personal-Key, Name, Gehalt, Hous-Key )
Mieter-Key
Mietshaus (Haus-Key, Ort, Strae, Hausnummer)
Wohnung (Wohnungs-Key, Stockwerk, Anzahl Zimmer, Haus-Key )
Standardbehandlung Physiobehandlung Mieter (Mieter-Key, Vorname, Nachname, Wohnungs-Key ) Vorname Nachname
+ getiosten(j:doubls + getKosten(f-double
Legende: Unterstrichen = Primary Key, Kursiv = Foreign Key
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5.4.4 1 Programmablaufplan - PAP

Ablaufdiagramm fur ein Computerprogramm, das auch
als Flussdiagramm (flowchart) oder Programmstrukturplan bezeichnet wird

Es ist eine grafische Darstellung zur Umsetzung eines Algorithmus in einem
Programm und beschreibt die Folge von Operationen zur Losung einer Aufgabe
und ist in der DIN 66001 genormt
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5.4.4 1 Programmablaufplan — PAP Eingabe/Verarbeitung/Ausgabe

Start )

.

Eingabe von Wert /

'

Verarbeitung ‘

.

/A

Ausgabe von Wert /

—&ﬁ

Ende

Far

* |F-Anweisungen
(Wenn-Dann-Sonst)

« Schleifen (Wiederholungen)
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5.4.4 1 Programmablaufplan - PAP Eingabe/Verarbeitung/Ausgabe

Start

'

Eingabe von Wert /

E

Wert > 07 —

Ausgabe von
Fehlermeldung

/

L

8 Ausgabe von Wertj

A

Ende )

if-else

Start

GeneriereZufallszahl() ‘

__ gleich 0? false
true

P!

Zahl%2

|

(Zahl+1)* 2 ‘
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5.4.4 1) Programmablaufplan - PAP Schleifen

while-Schleife

Start J
v

e
L |

v

Bedingung
_ erfllt?

true
L

Anweisung

¥

Anweisung 2

v
Zahl =40 + 2

v
Ende J

Kopfgesteuerte
(abweisende)
Schleife

Fihre die Schleife aus
(betrete die Schleife),
solange die Bedingung
erfillt ist

Beispiel - While Schleife

Start |

B

" solange Versuche {5\

"

f Eingabe von PIN-
IE Nummer

| /
/I Ausgabe von
f:ﬁ‘t Versuche

v

Ende P
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5.4.4 1) Programmablaufplan - PAP Schleifen

Beispiel - Do-While Schleife

Start

/
;1 Eingabe von Name /

v

solange Name leerist
|

Ausgabe von Name f
,!.i, y

lR[]t:kgaben von Name

Ende »

{

Beispiel Quellcode in C#

/i Arbeitsvariable auRerhalb

string name ="";

Il Ggf. wiederholen
do

{{ Name eingeben

name = Console Readline();

{f Eingabe prufen
twhile (name =="");

11 Bestatigung ausgeben
| Console WriteLine(name);

{ Name zuriickgeben
retum name;

Fulldgesteuerte
(akzeptierend; nicht abweisende)
Schleife

Wiederhole, solange Bedingung erfiillt ist
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5.4.4 ) Programmablaufplan - PAP Schleifen

Stfn Beispiel - Do-While Schleife
- | Start
Eingabe von DZahl .< :
= m— F
l . u BgeSteuerte Beispiel Quellcode in C#
DZahl >=1 ” [ Y (a kze ptlerend ,
DZahl <2567 E’ Fehlermeldung nicht abwei Sende) -gtﬁfgegzﬁéigﬂ'? auferhalb
/ I' - ’

[ Schleife
! Wiederhole, L

DZah! = DZahi /2 solange Bedingung ' Eingabe von Name | ki) T
| erfillt ist - ! |

Ergebnis = Rest +

Il Ggf. wiederholen
do

{

Ergib“is solange Name leer ist fﬁmlga(aifn?ff:....)_
Ausgabe von ] l
Ergebnis ' | S
| {/ Bestatigung ausgeben
J, | A Ausgabe Mol SiEE | | Console WriteLine(name});
4 Rickgaben von Name
i DZahl <17
' P // Name zurtickgeben
lja Ende return name;
Ende
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5.4.4 1) Programmablaufplan - PAP Schleifen

Beispiel - For Schleife

Zahlschleife Start
[Beispiel Quellcode in C#

Fihre die Anweisungen in Licte erstellen | [//Neue Zahleniiste
: intf] liste = { 3, 5, 7 },

der Schleifen n-mal aus e e s T

; R 4 2 I/ Liste durcharbeiten
fur alle Listenwerte for(inti=0; i < liste.Length; i++)
Sy B

| Ausgabe von | Il Zahl ausgeben
A Listenwert  Console.WriteLine(liste[i]);

"
| | )
v

Ende
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[ [
5.4.4 1) Programmablaufplan Beispiele
Zufallige Backoff-
H & - .
Medium abhéren e e e
Frogrammaobloutplor Nein Nein
Login Seript Ok
Medium fiir .
die zeit ei ] Maximale
Daten Benutzername Ia IEI FI‘SEIf EI_:IES Anzahl Ubertra-
dbertragen aus & Kennwort rei: gu ngsveruy: he
Formular? korrekt? errei:ht?
Ja
Fehlermeldung ausgeben einloggen erfolgreich + % la
SESSION['eingeloget'] setzen Daten senden und das
Medium nach Kollisio- JAM-Signal senden
nen abhdren
SESSION s *
['eingeloggt’]
gesetzt?
7. | Kollision ja
||fggt ?
I . Benutzer begriiBen a L
ROl AL SR bzw. Programm lauft weiter
I
— X - Nein
wealterer Frogrammcoae
S——— www.PHP-Kurs.com Fehlermeldung
an hihere -
Netzwerkschichten

Quelle: aus Westermann LF03 Medienzugriff regeln GFN,
40




5.4.4 Programmablaufplan - PAP Aufgabe
P m—

Aufgabe
IT-BERUFE i@
Bearbeiten Sie im Arbeitsbuch Lernfeld 5 = TS
die Aufgabe 14 (1) (2) und (3) Lernsituation 3, “RGRRIEET I

bewerten, erweitern und andern Sie die Algorithmen mithilfe
von Programmablaufplanen

Optional
Aufgabe PAP_Login
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5.4.4 1 Struktogramme

Diagrammtyp zur Darstellung von Programmentwurfen im Rahmen der Methode
der strukturierten Programmierung

o von Isaac Nassi und Ben Shneiderman 1972/73 entwickelt

o in der DIN 66261 genormt

GFN: ..




5.4.4 1 Struktogramme

Darstellung von Anweisungen,
Unterprogrammen
Folge (Sequenz)

Anweisung

Anweisung 1

Anweisung 2

Anweisung 3

Auswahl/Alternative

Darstellung von Verzweigung, (einseitig)

Darstellung von Verzweigung, (zweiseitig)

Darstellung einer Mehrfachauswahl

Bedingung
Ja Nein

Anweisungsblock

Bedingung
Ja Nein

Anweisungsblock

Anweisungsblock

Wert 1

\

\

Wert 2

Selektor

Wert— Sonst

Anweisungsblock
1

Anweisungsblock
2

Anweisungsblock | Anweisungsblock
3 4
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5.4.4 1 Struktogramme

Solange Bedingung erfiillt

Wiederholungsstruktur mit Anfangsbedingung

Der Anweisungsblock wird so lange durchlaufen, wie die Anweisungsblock
Bedingung zutrifft

Wiederholungsstruktur mit Endebedingung
der Anweisungsblock wird hier mindestens einmal durchlaufen, Anweisungsblock
weil die Bedingungsprufung erst im Anschluss an den
Anweisungsblock stattfindet

Solange Bedingung erfiillt

Wiederholungsstruktur mit Zahlvariable Von Laufvariable := Anfangswert bis Endwert
Die Anzahl der Schleifendurchlaufe wird durch eine Zahlvariable

festgelegt. Im Schleifenkopf werden der Startwert der Zahl- Anweisungsblock
variablen, der Endwert und die Veranderung der Zahlvariablen

nach jedem Schleifendurchlauf angegeben
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5.4.4 Struktogramm Aufgabe

Aufgabe
IT-BERUFE i@
Bearbeiten Sie im Arbeitsbuch Lernfeld 5 = TS
die Aufgabe 15 (2) Lernsituation 3, “RGRRIEET I
Optional

Aufgabe Struktogramm Waurfel, Schreibtischtest,
und ein Struktogramm It. Beschreibung erstellen
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5.4.4 ) Entscheidungstabellen

Die DIN 66241 nennt vier Teile einer Entscheidungstabelle

o Die fur die Entscheidungssituation relevanten Bedingungen werden im
Bedingungsteil erfasst

o Die Beschreibung der moglichen Aktionen erfolgt im Aktionsteil

o Die Bedingungsanzeige enthalt die moglichen Kombinationen von
Bedingungen (also Bedingung wird erfullt / wird nicht erfullt / ist irrelevant)

o Die Aktionsanzeige enthalt die moglichen Aktionen in Abhangigkeit von
bestimmten Bedingungen (Aktion ausfuhren / nicht ausfuhren)
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5.4.4 ) Entscheidungstabellen

Entscheidungs-
tabelle
Bedingungen | R1 (R2 |R3 | R4 | RS | R6 | R7 | RS
Bedingung 1 | J | | N | N |N|N
Bedingung2 | J | ) [N [N [ | N]|N
Bedingung3 | J [N | ] [N | ] | N[ ] |N
Aktion 1 - | X | - - | X - - | X
Aktion 2 - | - X | - | X | x | X | -
Aktion 3 - | -] - | x| x | %] -] X
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5.4.4 ) Entscheidungstabellen

Regel 1 Regel 2 Regel 3
g;) Lieferung durch Auftraggeber angenommen Ja Nein Nein
gu Rechnung durch Auftragnehmer erstellt Ja Ja Nein
§ Fristgerechte Bezahlung durch Auftraggeber Nein Nein Nein
Erste Erinnerung verschickt X - -
c Erste Mahnung vorbereiten X - -
é Telefonischen Austausch suchen - X X
=
< Intern eskalieren - X -
Auftraggeber in ABC-Analyse abstufen - - -
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5.4.3 Den Entwurfsprozess beschreiben Aufgabe

Aufgabe
IT-BERUFE i@
Bearbeiten Sie im Arbeitsbuch Lernfeld 5 = TS
die Aufgabe 16 (1) und (2) der Lernsituation 3, *| GRUNDSTUEE

Lesen und Entwickeln von Entscheidungstabellen
(Wellness-Hotel)
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5.4.4 3 Pseudocode

o von griech. pseudo = unecht

o Ist ein nicht funktionarer Code, den man schreibt, um eine strukturierte
Ubersicht Giber ein Programm und seine Aktionen zu erhalten

o Wird vor allem bei hoheren Programmiersprachen als Hilfestutze verwendet,
kann bei komplexen Projekten von Nutzen sein
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5.4.4 3 Pseudocode

o Pseudocode ist eine Mischung aus naturlicher Sprache und einer hoheren
Programmiersprache

o Eine Beschreibung eines Algorithmus in Pseudocode ist einerseits exakter als
eine Beschreibung in naturlicher Sprache, andererseits aber noch nicht so
detailliert, wie eine Implementation als Computerprogramm

o Oft wird Stepwise Refinement angewendet, d. h., der zuerst noch sehr kurze
und wenig formale Pseudocode wird in mehreren Schritten verfeinert, bis am
Schluss der Schritt zum Computerprogramm nur noch klein ist
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5.4.4 3 Pseudocode

Pseudocode ist subjektiv und kein Standard!

o Es gibt keinen festgelegten Satzbau, den man fur Pseudocode unbedingt
benutzen muss

o Es ist aber Ubliche Berufsethik, Pseudocode-Standardstrukturen zu
verwenden, die andere Programmierer leicht verstehen konnen

o Falls ein Projekt allein codiert wird, ist das Wichtigste, dass Pseudocode dabei
hilft, die Gedanken zu strukturieren und den Plan umzusetzen

o Falls man mit anderen zusammen an einem Projekt arbeitet — ob sie nun
Fachkollegen, untergeordnete Programmierer oder
nicht-technische Mitarbeiter sind, ist es wichtig, zumindest einige
Standardstrukturen zu verwenden. So kann jeder die Absicht leicht verstehen
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5.4.4 3 Pseudocode

Ein Pseudocode fur ein Quiz-Spiel konnte beispielweise folgender sein:

Wenn Programm beginnt
wiederhole 10 mal {

stelle eine Zutallsfrage
warte auf Antwort
falls Antwort richtig dann {

bestdtige Antwort
gebe einen Punkt

} ansonsten {
nenne richtige Antwort

}

beende das Programm
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5.4.4 3 Pseudocode

Kopfgesteuerte Schleife

while-Schieife while (Bedingung)
Start /I Anweisung 1
I /...
i // Anweisung n
arflit? = take | Zahl - 40 + 2
AnwaisLing
l 16 twhile (Bedingung) {
Anwalisung 2 17 // Anwelsundg
18 A A
! | 19 // Anweisung n
Zahl =40+ 2 . !
4 I_ PR 21 Zahl = 4047 ;

Enda o
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5.4.4 3 Pseudocode

Fulldgesteuerte Schleife

do-whila-Schiloifie

Start |

—
'

Fuhre aus
// Anweisung 1
...
// Anweisung n
While(bedingung)

Zahl =40 + 2

25 ndo |

26 // Anweisung 1
27 L

28 // Anwelsung n
29 -} while (Bedingung) ;
30 Zahl = 40+2;
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5.4.4 3 Pseudocode

Zahl-Schleife

for-Schleife

Start

.
i=0

X
'

™

frue

-+

Arnweizung
++

|
;

Ende

1=0
fori=0to 5

| =1 ++

// Anweisungen
=0

for (i=_ ;1< ;1++)

65 B

a6 // Anwelsungen
}

68

69 1=0;

VI while(i<:)

71 e

] // Bnweisungen
1++;

-}
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5.5.4 Modellierungssprachen anwenden Aufgabe

Aufgabe
Losen Sie die Aufgaben laut der Aufgabenbeschreibung

9.4.4-Serverraumuberwachung.
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5.4.4 4 Unified Modeling Language - UML

o UML ist eine grafische Modellierungssprache,
welche zur Planung von
objektorientierter Software eingesetzt wird UNIFIED

MODELING
LANGUAGE -

o Sie ist heute das am meisten b

eingesetzte Modellierungsmittel
fur die Softwaresystemmodellierung

o Sie wird von der Object Management Group (OMG) entwickelt und ist in der
ISO/IEC 19505 genormt
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5.4.4 4 Unified Modeling Language - UML

o Die Unified Modeling Language (vereinheitlichte Modellierungssprache),

kurz UML, ist eine grafische Modellierungssprache zur Spezifikation,

Konstruktion und Dokumentation von Software-Teilen und anderen Systemen

o Kein Vorgehensmodell!

,2Nur‘ Sammlung von
Beschreibungsmitteln

Konto

bezeichnung: String

konto

Zeichnungs-

berechtigter

saldo(): GeldBetrag
einzahlen(betrag: GeldBetrag)

1»

1.»

Privatkunde

vorname: Siring
nachname: String

Geschaftskunde

a.x

firmenname: String

0.

1
postAdresse

Adresse

1
domizilAdresse
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5.4.4 4 Unified Modeling Language - UML

o Sie enthalt Diagramme und Prosa-Beschreibungsformen

o Mit Hilfe der UML konnen statische, dynamische und Implementierungsaspekte von
Softwaresystemen beschrieben werden

o "Die UML ist damit zur Zeit die umfassendste Sprache und Notation zur Spezifikation,
Konstruktion, Visualisierung und Dokumentation von Modellen fur die Software-
entwicklung." (Gabriele Bannert - Objektorientierter Softwareentwurf mit UML)

o Da die UML mit dem Anspruch entwickelt wurde, eine universell gultige Notation zur
Modellierung von Software-Systemen zur Verfugung zu stellen, beinhaltet sie kein
Vorgehensmodell

o Sie definiert keine Regeln zur Anwendung der verschiedenen
Beschreibungselemente. Sie bildet mit inren Beschreibungselementen die Basis
verschiedener Vorgehensmodelle
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5.4.4 4 Unified Modeling Language - UML

o Weil die Methoden von Booch, Rumbaugh und Jacobson (Drei Amigos) bereits
sehr popular waren und einen hohen Marktanteil hatten, bildete die
Zusammenfuhrung zur Unified Modeling Language (UML) einen Quasi-
Standard

o Schliel3lich wurde 1997 die UML in der Version 1.1 bei der Object Management
Group (OMG) zur Standardisierung eingereicht und akzeptiert

o Die aktuelle Version 2.5.1 ist im Dezember 2017 veroffentlicht worden.
Aktuelle Informationen hierzu finden Sie unter http://www.oma.org/uml/
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http://www.omg.org/uml/

5.4.4 4 Unified Modeling Language - UML

Verhaltensdiagramme (dynamische Aspekte)
o Aktivitatsdiagramm - Activity Diagram
o Anwendungsfalldiagramm - Use Case Diagram

o Zustandsdiagramm - State Machine Diagram

o Interaktionsdiagramme - Interaction Diagram
* Interaktionsubersichtdiagramm - Interaction Overview Diagram
« Sequenzdiagramm - Sequence Diagram
« Kommunikationsdiagramm - Communication Diagram

» Zeitverlaufsdiagramm - Timing Diagram
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5.4.4 4 Unified Modeling Language - UML

Strukturdiagramme (statische Aspekte)

o Klassendiagramm - Class Diagram

o Objektdiagramm - Object Diagram

o Komponentendiagramm - Component Diagram

o Paket Diagramm - Package Diagram

o Kompositionsstrukturdiagramm - Composite Structure Diagram

o Verteillungsdiagramm - Deployment Diagram
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Kompetenzcheck

Welche Aussagen sind richtig?

a)
b)
c)
d)
e)
f)
9)

PAP und Struktogramm sind grafische Modellierungssprachen.

UML ist eine veraltete grafische Modellierungssprache.

Das ER-Modell findet bei der Planung von relationalen Datenbanken Anwendung.
Bei Struktogrammen werden die einzelnen Elemente durch Pfeile verbunden.
Entscheidungstabellen haben immer drei Bedingungen.

Pseudocode ist an die Programmiersprache Java angelehnt.

Das Klassen- und das Anwendungsfalldiagramm sind UML-Diagramme.
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5.5.4 Modellierungssprachen anwenden

Aufgabe
Losen Sie die Aufgaben im Lehrbuch Seite 524 - 2 -6

IT-BERUFE ’_\

GRUNDSTUFE
Lernfelder 1-5
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Zusammenfassung — Den Prozess der Anforderungsspezifikation
beschreiben

o Anforderungen an eine Software spezifizieren

« Funktionale/ nicht funktionale Anforderungen

o Lasten- und Pflichtenheft unterscheiden
e Lastenheft — ,Was" und ,Wofur"
* Pflichtenheft — ,Wie“ und ,Womit"

o Den Entwurfsprozess beschreiben

* Analyse (Anforderungsanalyse/Systemspezifikation)
« Entwurf (Architekturentwurf/Detailentwurf)

o Modellierungssprachen unterscheiden
« PAP, Struktogramm, Datenflussplan, Entscheidungstabellen, UML, ERM
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Zusammenfassung — Den Prozess der Anforderungsspezifikation
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